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@ BUT DU JEU

e Trouver une paire de 2 images

e Peut s'utiliser en “jeu carotte” ou

renforcateur en glissant dessous des cartes

suivant I'objectif thérapeutique précis du

patient
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@ BUT DU JEU

e Entourer les objets présents dans la maison
d'une couleur spécifique en fonction de la
rimé entendue

L, CIBLES TRAVAILLEES

» Métaphonologie (conscience phonologique)
: étape des rimes
e phonemes finaux [on], [in], [an], [un]
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@ BUT DU JEU

e Associer le bon coeur au bon ours en
fonction du son et de lIimage

L. CIBLES TRAVAILLEES

Métaphonologie (conscience phonologique)
Lecture des digraphes

Correspondance graphemes-phonemes
phonémes [ou], [on], [an], [in], [oi], [au]
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@ BUT DU JEU

e Déterminer, d'apres I'image, si I'affirmation
est vrai ou fausse.

L. CIBLES TRAVAILLEES

e Compréhension écrite

o Attention/analyse visuelle
e Déduction

e Négation

@judortho



VRAI OU FAUX ?

1.Le décor du repas est trés romantique. O Vrai O Faux
. Les deux amoureux se tiennent les deux mains. O Vrai O Faux
. Les deux amoureux ont chacun une boisson. O Vrai O Faux
.Il'y a 3 bougies sur le gateau. O Vrai O Faux
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5. Les deux amoureux sont en train de manger. O Vrai O Faux

6. Trois pétales sont déposées sur la table. O Vrai O Faux

7. Les deux personnages sont blonds. O Vrai O Faux

8.1l n'y a pas beaucoup de bougies dans le décor. O Vrai O Faux

9. Les fleurs du décor sont des tulipes. O Vrai O Faux
10. Leur dessert est un gateau a la fraise. O Vrai O Faux
11. La scene semble se dérouler en hiver. O Vrai O Faux
12. Derriére eux, 4 ballons sont accrochés. O Vrai O Faux
13. Les amoureux ne se sont pas fait de cadeaux. O Vrai O Faux
14. Les amoureux ont déja entamé le dessert. O Vrai O Faux
15. Les assiettes des amoureux sont pleines. O Vrai O Faux
16. La scene semble se dérouler en soirée. O Vrai O Faux

17. La femme a les cheveux bouclés. O Vrai O Faux
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@ BUT DU JEU

e Placer les différents objets dans le décor
selon la consigne indiquee.

L. CIBLES TRAVAILLEES

e Compréhension écrite

e Termes topologiques, termes superlatifs,
termes relatifs en -qui

» Attention visuelle
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1.Place l'ourson sur la plus haute étagere de gauche.
2.Place les ballons en forme de cceur entre 'homme et la commode.
3.Place la boite cadeau en forme de coeur sur les genoux de 'homme.
4.Mets le bouquet de fleurs sur la commode a c6té de 'lhomme.
5.Place le cadeau rose a rubans rouges sous la chaise de 'homme.
6.Mets les enveloppes sur le c6té droit de la commode de droite.
7.En guise de décoration, place le joli appareil photo sur I'étagére, a droite de la plante.
8.Cache la bague sous les ballons en forme de coeur pour ne pas que la femme la voit.
9.Place la bouteille de champagne sur la table, a droite du poulet.
10.Tu peux servir a la dame, un plat de spaghettis a la sauce tomate.
11.Le monsieur, lui, préfére manger du poisson.
12.Pour le dessert, place le gros gateau au centre de la table
13.Sers a chacun d’eux, une part de gateau.
14.Pour se rappeler de la date de la féte des amoureux, place le calendrier sous le cadre..
15.Au cas ou ils auraient encore faim, place la tablette de chocolat sur le coté gauche de la commode de droite.
16.Tu peux donner le menu a la dame.
17.Tu peux décorer la plus basse étagere de gauche avec le bouquet de roses en forme de cceur.
18.Place le cadeau rouge a rubans roses sur la table a c6té de la dame.
19.Tu peux remettre la guirlande a cceurs qui est tombée de 'étagére de droite.
20.Place le chien en bas a droite du tapis.
21.Tu peux maintenant mettre le chat qui porte un bouquet de roses en bas a gauche du tapis.
22.Enfin, tu peux placer le chat qui a une lettre d'amour et des chocolats sur le devant du tapis, au centre.
@judortho
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(@ BUT DU JEU

e Aide lafille a retrouver son amoureux en
parcourant le chemin du labyrinthe.

(_ CIBLES TRAVAILLEES

e Lecture de pseudo-mots transparents
(débutants)
e Structure syllabique C.V.C.V

Pour plus de facilité, utiliser des jetons pour
visualiser le chemin parcouru.
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